
Aperçu des fonctions  

�� 

�*�H�R�$�6���0�D�S�&�$�'��- Fonctions de conception assistée par ordinateur (CAO)  pour  �0�D�S�,�Q�I�R���3�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�D�O 

�� 

�*�H�R�$�6���0�D�S�&�$�'���H�V�W���X�Q���P�R�G�X�O�H���G�H���0�D�S�,�Q�I�R���3�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�D�O��depuis la version  9.5, conçu pour répondre aux 
besoins des utilisateurs, notamment les tâches liées à l'aménagement du territoire et à la topographie. 

Il constitue un puissant ensemble d'outils de CAO qui complètent les fonctionnalités de dessin de base de 
�0�D�S�,�Q�I�R����Professional et facilitent ainsi l'utilisation des objets graphiques. 

Pour plus d'informations : http://www.mapcad.de  

�� 

�*�H�R�$�6����MapCAD��-��Aide  

Si vous avez besoin d'aide sur l'une des fonctions �*�H�R�$�6����MapCAD, cliquez sur l'un des liens du tableau ci-
dessous. 

Les fonctions de la série de boutons Objets correspondent pour la plupart à celles du menu MapInfo Objets. 

�� 

�0�D�S�&�$�'��-����Boîte à outils  

�� 

�� 

�� 

�2�E�M�H�W�V��-����Boîte à outils  

�� 

 
dans Objet Cachet  

 
du Objet Cachet  

 
Remplacer objet avec cachet  

 
Copier style  

 
Insérer style  

 
Rechercher objets par style  

 
Calculer l'angle  

 
Produire parallèle  

 
Diviser une surface  

 
Calculer direction  

 
Accrocher lignes  

  
Rectangle pivoté  

 
Ajouter un noeud  

 
Miroir horizontal  

 
Miroir vertical  

 
Produire ligne/polyligne  

 
Déplacer  

 
Rotation  

 
Mesure  

 
Aligner horizontalement  

 
Aligner verticalement  

 
Intersection de ligne  

 
Créer arc  

 
Intersection d'arcs  

 
Saisie polaire  

 
Angle droit  

 
Perpendiculaire  

 
Texte dans table  

 
Cercle avec trois points  

  
Arc avec trois points /  
Arc avec deux points et rayon  

  
Créer lignes avec base 
de données    

Créer polylignes avec 
base de données    

Cercle à partir du centre et du 
rayon/diamètre  

  
Paramètres  

  
Aide 

  
Quitter 
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Rubriques sans lien : pour plus d'informations, consultez l'aide de �0�D�S�,�Q�I�R���3�U�R�I�H�V�V�L�R�Q�D�O 

�� 

�� 

Consultez également la rubrique Informations techniques. 

�� 

 Informations importantes  relatives à l'utilisation de MapCAD :  

�z Il est fortement recommandé d'annuler les modifications à l'aide de la fonction MapInfo Annuler 
changements car la plupart des fonctions de �*�H�R�$�6����MapCAD exécutent plusieurs processus de façon 
équentielle. 

�z Lisez les remarques concernant les fonctions Intersection de ligne, Arc/Chanfrein et Accrocher lignes 
avant de les utiliser. 
Dans certaines constellations, ces fonctions modifient (obligatoirement) vos dessins dans les couches 
basculées en mode non modifiable. 

�z Les objets de la couche dessin sont traités avec une précision moindre. 

�z Veuillez noter que certaines fonctionnalités de dessin ne sont exploitables qu'avec des types d'objets 
spécifiés. La plupart du temps, les fonctions Rectangle, Rectangle arrondi, Texte, Multipoint et 
Collection ne sont pas prises en charge. 

�z Veillez à ce que seules les tables applicables soient sélectionnables. 

�z �*�H�R�$�6���0�D�S�&�$�'���Q�p�F�H�V�V�L�W�H���X�Q�H���I�H�Q�r�W�U�H���&�D�U�W�H�����'�D�Q�V���O�D���E�R�v�W�H���G�H���G�L�D�O�R�J�X�H���2�S�W�L�R�Q�V���G�H���O�D���F�D�U�W�H�����0�D�S�&�$�'��
bascule automatiquement l'option Méthode de calcul sur Cartésien. 

�z La fenêtre Mise en page n'est pas prise en charge. 

Informations techniques  

�� 

  
Définir cible 

  
Annuler cible 

  
Assembler 

  
Désagréger 

  
Tampon 

  
Enveloppe convexe 

  
Création de surface 

  
Voronoi 

  
Zones d'accessibilité 

  
Découper 

  
Supprimer intérieur 

  
Supprimer extérieur 

  
Découper avec une 
polyligne   

Découper avec une 
polyligne à un noeud   

Ajouter noeuds 

  
Vérification des régions 

  
Correction 

  
Fusion / Simplification 

  
Lisser 

  
Annuler lissage 

  
Décalage 

  
Pivoter 

  
Convertir en régions 

  
Convertir en polylignes 

  
Convertir en rectangle  

  
Convertir polylignes en 
lignes    

Déplacer noeuds dans 
differentes couches  

  
Diviser en lignes  

  
Diviser en sections  

  
Inverser la direction  
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 Informations importantes  relatives à l'utilisation de MapCAD :  

�z Il est fortement recommandé d'annuler les modifications à l'aide de la fonction MapInfo Annuler 
changements car la plupart des fonctions de �*�H�R�$�6����MapCAD exécutent plusieurs processus de façon 
séquentielle. 

�z Lisez les remarques concernant les fonctions Intersection de ligne, Arc/Chanfrein et Accrocher lignes 
avant de les utiliser. 
Dans certaines constellations, ces fonctions modifient (obligatoirement) vos dessins dans les couches 
basculées en mode non modifiable. 

�z Les objets de la couche Dessin sont traités avec une précision moindre. 

�z Notez que certaines fonctionnalités de dessin ne sont exploitables qu'avec les types d'objets spécifiés. 
La plupart du temps, les fonctions Rectangles, Rectangles arrondis, Texte, Multipoints et Collections ne 
sont pas prises en charge. 

�z Veillez à ce que seules les tables applicables soient sélectionnables. 

�z �*�H�R�$�6���0�D�S�&�$�'���Q�p�F�H�V�V�L�W�H���X�Q�H���I�H�Q�r�W�U�H���&�D�U�W�H����Dans la boîte de dialogue Options de la carte, MapCAD 
bascule automatiquement l'option Méthode de calcul sur Cartésien. 

�z La fenêtre Mise en page n'est pas prise en charge. 

�� 

Les objets de très grande taille seront vérifiés avant le traitement. Un message apparaîtra avec les 
informations d'objet correspondantes. L'utilisateur peut décider d'annuler ou de poursuivre le traitement. 

  

Actuellement disponible pour les outils : 

�z Produire parallèle 

�z Alignement de ligne 

�z Miroir horizontal 

�z Miroir vertical 

�z Ajouter noeud 

�z Aligner verticalement 

�z Aligner horizontalement 

�z Angle droit 

�z Perpendiculaire 

�z Synchronisation des noeuds 

�z Inverser la direction de ligne 
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�� 

Certaines fonctionnalités �*�H�R�$�6����MapCAD ne peuvent pas être traitées avec des types d'objets spécifiques. 

À la fin de chaque rubrique, vous trouverez la liste des objets qui peuvent/ne peuvent pas être traités. 

 dans Objet Cachet  

�� 

Cette fonction place  le ou les objets sélectionnés da ns la mémoire temporaire.  

Elle est similaire à la fonction copier/coller ; elle est toutefois plus puissante, en vue des opérations de 
numérisation. 

�� 

Grâce à cette fonction, vous pouvez sélectionner un objet ou un groupe d'objets et les mettre en cache. Par la 
suite, vous pouvez récupérer les objets mis en cache (méthode du tampon). 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

Vous souhaitez numériser des arbres à l'aide d'un dessin que vous avez créé. Sélectionnez le dessin et activez 
la fonction «��dans Objet Cachet��». Sélectionnez ensuite la fonction «��du Objet Cachet��» et commencez à 
numériser (tampon) les objets mis en cache. Tous les objets sont placés/insérés à la position actuelle du 
curseur. 

�� 

Pour c opier un obj e�W��: 

1. Dans un premier temps, sélectionnez le ou les objets souhaités. 

2. Activez ensuite la fonction «��dans Objet Cachet��». 

�� 

 Remarque �V��: 

�z Pour pouvoir copier des objets dans la mémoire tampon, vous devez d'abord les sélectionner. 

�z Lorsque les objets sont extraits du cache, une nouvelle ligne (enregistrement de données) est créée 
pour chaque objet sélectionné. Toutefois, les informations de table  des objets d'origine  ne sont 
pas copiées.  

�z Les objets NE sont pas stockés dans le Presse-papiers WINDOWS. 

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �;  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

Arc �;  �� 
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 du Objet Cachet  

�� 

Cette fonction extrait  le ou les objets mis en cache de la mémoire temporaire.  

Elle est similaire à la fonction copier/coller ; elle est toutefois plus puissante, en vue des opérations de 
numérisation. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

Vous souhaitez numériser des arbres à l'aide d'un dessin vectoriel que vous avez créé. Sélectionnez le dessin 
et activez la fonction «��dans Objet Cachet ». Sélectionnez ensuite la fonction «��du Objet Cachet��» et 
commencez à numériser (tampon) les objets mis en cache. Tous les objets sont placés/insérés à la position 
actuelle du curseur. 

�� 

Pour c oller un obj e�W��: 

1. Activez la fonction «��du Objet Cachet ». 

2. Placez le curseur au point de destination dans la fenêtre Carte et cliquez. 
Utilisez la touche S (fusion) si vous souhaitez utiliser la fonctionnalité MapInfo de fusion. 

�� 

  

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �;  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �;  �� 

  
Texte �;  �� 

  
Multipoint �;  �� 

  
Collection �;  �� 
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�� 

�� 

 Remarques :  

�z Lorsque vous utilisez la fonction «��du Objet �&�D�F�K�H�W��», les objets sont créés dans la couche 
actuellement modifiable. 

�z Il est possible d'ignorer des couches. Cela signifie que vous pouvez sélectionner un objet dans la 
�W�D�E�O�H���$�%�&���H�W���O�H���S�O�D�F�H�U���G�D�Q�V���O�
�R�E�M�H�W���F�D�F�K�H�W�����9�R�X�V���S�R�X�Y�H�]���H�Q�V�X�L�W�H���L�Q�V�p�U�H�U���O�
�R�E�M�H�W���G�D�Q�V���O�D���W�D�E�O�H���;�<�=���D�Y�H�F��
l'objet collé à partir du cachet. 

�z Lorsque les objets sont extraits du cache, une nouvelle ligne (enregistrement de données) est créée 
pour chaque objet sélectionné. Toutefois, les informations de la table  des objets d'origine  ne sont 
pas copiées.  

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �;  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  �� 

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �;  �� 
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 Remplacer objet avec cachet  

�� 

Cette fonction permet de remplacer un objet  cartographique par le contenu du cachet  tout en 
conservant les informations de la table (ligne).  

�� 

�(�[�H�P�S�O�H�����������U�H�P�S�O�D�F�H�U��un symbole d'arbre par un symbole d'arbre d'un autre type  

Vous souhaitez remplacer un symbole d'arbre existant (arbre à feuilles caduques) par un autre symbole 
(conifère) tout en conservant les informations de la table (ligne) d'origine et la position des arbres. 

�� 

Didacticiel rapide (pour l'exemple 1) : 

1. Sélectionnez d'abord le symbole du conifère puis cliquez sur le bouton dans Objet Cachet. 

 
 

2. Sélectionnez ensuite le symbole d'arbre à remplacer puis cliquez sur le bouton Remplacer objet avec 
cachet. 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �;  �� 

  
Texte �;  �� 

  
Multipoint �;  �� 

  
Collection �;  �� 
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3. Dans la boîte de dialogue qui apparaît, choisissez Maintenir le centre de l'objet sélectionné qui sera 
remplacé. 

 
 

4. �5�p�V�X�O�W�D�W�������O�
�D�U�E�U�H���U�H�V�W�H���D�X���P�r�P�H���H�Q�G�U�R�L�W���P�D�L�V���V�R�Q���V�\�P�E�R�O�H���D���p�W�p���P�R�G�L�I�L�p�����/�H�V��informations de la table 
(ligne) restent inchangées. 

 
 

�� 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H�����������U�H�P�S�O�D�F�H�U���X�Q���V�\�P�E�R�O�H���G�
�D�U�E�U�H���W�H�P�S�R�U�D�L�U�H���S�D�U���O�H���V�\�P�E�R�O�H���H�W���O�D���S�R�V�L�W�L�R�Q���F�R�U�U�H�F�W�V 

Un symbole d'arbre temporaire a été créé sur la carte de manière à pouvoir entrer des informations dans la 
table. Une fois l'étude sur le terrain réalisée, vous souhaitez utiliser les informations de la table afin de 
positionner le symbole de l'arbre au bon endroit. 

�� 
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Didacticiel rapide (pour l'exemple 2����: 

1. Sélectionnez d'abord le nouveau symbole avec la bonne position puis cliquez sur le bouton dans Objet 
Cachet . 

 
 

2. Sélectionnez ensuite le symbole d'arbre à remplacer puis cliquez sur le bouton Remplacer objet avec 
cachet. 

 
 

3. Dans la boîte de dialogue qui apparaît, choisissez Maintenir le centre de l' objet cachet. 

 
 

4. �5�p�V�X�O�W�D�W�������O�H���V�\�P�E�R�O�H���G�H���O�
�D�U�E�U�H���D���p�W�p���P�R�G�L�I�L�p���H�W���S�O�D�F�p���D�X���E�R�Q���H�Q�G�U�R�L�W�����/�H�V��informations de la table 
(ligne) restent inchangées. 
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�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

 Copier Style  

Bouton Type d'objet Traitement Annotation 

  
Point �;  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  �� 

  
Polygone/Région �;  �� 

  
Ellipse �;  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �;  �� 

  
Texte �;  �� 

  
Multipoint �;  �� 

  
Collection �;  �� 
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�� 

Style en cache  

�� 

Grâce aux commandes Copier Style  et Insérer Style , vous pouvez mettre en cache les attributs graphiques 
(couleur, trame, style de ligne, etc.) et les affecter à d'autres objets. 

�� 

Pour copier  un style d'objet :  

1. Sélectionnez l'objet dont le style doit être copié puis affecté à un autre objet.  

2. Activez ensuite le bouton Style dans tampon. 

�� 

   

�� 

 Remarque :  

�z Pour mettre en cache un style d'objet, l'objet «���H�[�H�P�S�O�H��» ne doit pas nécessairement être modifiable. 

�z Vous pouvez copier simultanément le style d'un point, d'une ligne/polyligne, d'un polygone/région et 
d'un texte en avance, puis l'insérer aux objets cibles correspondants. 

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Annotation 

  
Point �;  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  �� 
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 Insérer Style  

�� 

Style du cache  

�� 

Avec les commandes Copier Style et Insérer Style, vous pouvez mettre en cache des attributs graphiques 
(couleur, trame, style de ligne, etc.) et les affecter à d'autres objets. 

�� 

Pour affecter un style mis en cache : 

1. Sélectionnez l'objet auquel vous souhaitez affecter le style mis en cache. 

2. Activez la fonction Insérer Style. 

�� 

   

�� 

 Remarque :  

  
Polygone/Région �;  �� 

  
Ellipse �;  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �;  �� 

  
Texte �;  La taille du texte ne peut pas 

être copiée/collée. 

  
Multipoint �;  �� 

  
Collection �;  �� 
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�z Vous pouvez également utiliser cette fonction pour un objet collection. Dans ce cas, tous les styles de 
la collection (styles de symbole, de ligne et de polygone) sont remplacés par les styles mis en tampon 
correspondants. Il est impossible de remplacer un seul style d'un objet collection. 

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

 Rechercher objets par style  

�� 

Rechercher des objets par style  

�� 

Pour rechercher des objets du même style :  

1. Activez la fenêtre Carte. 

2. Sélectionnez un objet du style que vous souhaitez rechercher. 

3. Activez la fonction Rechercher objets par style. 

4. Indiquez le type d'objet à sélectionner et les propriétés de style censées être identiques à celles de 
l'objet sélectionné. Il peut s'agir d'une seule option de style ou de l'ensemble de celles-ci.  
Selon le type d'objet sélectionné (ligne, région/polygone, point/symbole, texte ou collection), une boîte 
de dialogue différente apparaît (voir après). 

Bouton Type d'objet Traitement Annotation 

  
Point �;  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  �� 

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �;  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �;  �� 

  
Texte �;  Il est impossible de 

copier/coller la taille du texte. 

  
Multipoint �;  �� 

  
Collection �;  �� 
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5. Cliquez sur OK. Tous les objets présentant les styles spécifiés sont sélectionnés. 

�� 

 Remarques :  

�z La fonction Rechercher objets par style ne sélectionne que les objets d'une même couche. 

�z Elle ne fonctionne pas avec les couches de carte logiques. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H��: les lignes venant d'être numérisées sont représentées dans une couleur différente (rouge). Si vous 
ne souhaitez pas sélectionner chaque ligne rouge, sélectionnez-en une seule : 

  

�� 

Les autres lignes rouges sont sélectionnées à l'aide de la fonction Rechercher objets par style : 

 
�� 

�� 

Types d'objet pris en charge  
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�� 

 Rechercher objets par style symbole  

�� 

Rechercher des objets point/symbole par style  
�� 

�*�H�R�$�6���0�D�S�&�$�'���G�L�V�W�L�Q�J�X�H���W�U�R�L�V���W�\�S�H�V���G�H���V�\�P�E�R�O�H�������O�H�V���V�\�P�E�R�O�H�V���F�R�P�S�D�W�L�E�O�H�V���D�Y�H�F���0�D�S�,�Q�I�R�������������O�H�V��
�V�\�P�E�R�O�H�V���7�U�X�H�7�\�S�H���H�W���O�H�V���V�\�P�E�R�O�H�V���%�L�W�P�D�S�����/�D���E�R�v�W�H���G�H���G�L�D�O�R�J�X�H���T�X�L���D�S�S�D�U�D�v�W���Y�D�U�L�H���O�p�J�q�U�H�P�H�Q�W���V�H�O�R�Q���O�H���W�\�S�H��
de symbole sélectionné : 

�� 

Symboles compatibles avec MapInfo 3. 0 

�� 

Les symboles compatibles avec MapInfo 3.0 sont les plus utilisés, il s'agit par exemple des points, zones, 
triangles et indicateurs. 

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Annotation 

  
Point �;  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  �� 

  
Polygone/Région �;  �� 

  
Ellipse �;  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �;  �� 

  
Texte �;  �� 

  
Multipoint �;  �� 

  
Collection �;  �� 
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�� 

Indiquez si vous souhaitez rechercher un certain type d'objet (point ou multipoint), les deux types d'objet ou 
une partie d'une collection. Spécifiez les caractéristiques de style devant être prises en compte : la forme, la 
couleur et/ou la taille du symbole.  

�� 

Symboles  Truetype  

�� 

Les symboles Truetype correspondent aux symboles d'une police Truetype, par exemple Symbol. 

�� 

  

�� 

Indiquez si vous souhaitez rechercher un certain type d'objet (point ou multipoint), les deux types d'objet ou 
une partie d'une collection. Spécifiez les caractéristiques de style devant être prises en compte : la forme, la 
couleur, la taille, le fond/les effets et/ou la rotation du symbole. Le nom de la police sera automatiquement pris 
en compte. 

�� 

Symboles Bitmap  

�� 

Les symboles Bitmap sont, par exemple, des symboles définis par l'utilisateur qui ont été créés à l'aide d'un 
éditeur graphique. 

�� 
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�� 

Indiquez si vous souhaitez rechercher un certain type d'objet (point ou multipoint), les deux types d'objet ou 
une partie d'une collection. Spécifiez les caractéristiques de style devant être prises en compte : la couleur, la 
taille et/ou la trame du symbole. Le nom de fichier sera automatiquement pris en compte. 

 Rechercher objets par style ligne  

�� 

Rechercher des objets ligne par style  
�� 

  

�� 

Indiquez si vous souhaitez rechercher un certain type d'objet (ligne, polyligne, arc) les trois types d'objet ou une 
partie d'une collection. Indiquez les caractéristiques de style à prendre en compte : largeur, trame et/ou 
couleur. 

 Rechercher objets par style surface  

�� 

Rechercher des objets région par style  
�� 
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�� 

Indiquez si vous souhaitez rechercher un certain type d'objet (ellipse, région, rectangle ou rectangle arrondi), 
les quatre types d'objets ou une partie d'une collection. Indiquez les caractéristiques de style à prendre en 
�F�R�P�S�W�H�������O�D���W�U�D�P�H�����O�D���F�R�X�O�H�X�U���H�W���R�X���O�
�D�U�U�L�q�U�H-plan de l'intérieur, ainsi que la largeur, la trame et/ou la couleur de 
la ligne de contour. 

 Rechercher objets par style texte  

�� 

Rechercher des objets texte par style  
�� 

  

�� 

Spécifiez les caractéristiques de style devant être prises en compte : le style de la police, la couleur et/ou la 
couleur de fond du texte. Vous pouvez également entrer un élément de recherche. Par défaut, le texte de 
l'objet sélectionné est saisi. 

 Rechercher collection par style  

�� 

Rechercher des collections par style d'objet  
�� 
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�� 

Spécifiez les caractéristiques de style des parties des collections devant être prises en compte. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

L'image présente différents symboles de panneau de signalisation. Le symbole en bas à gauche sera marqué 
et les panneaux similaires seront sélectionnés par style. La recherche complète en fonction de tous les 
attributs de style ne sélectionne que le panneau le plus à droite (deuxième image). Si, par exemple, la couleur 
du symbole a été désactivée lors de la recherche, le panneau contenant des points jaunes (en haut à gauche) 
sera également sélectionné. 

 

Page 19 sur 124Aperçu des fonctions

2010-03-31file://C:\Users\Signum\AppData\Local\Temp\~hh4AB3.htm



  

 Calculer l'angle  

�� 

Calculer l'angle entre deux segments de ligne  

�� 

Un angle est la différence entre deux directions. Cette fonction renvoie la valeur de l'angle entre deux���O�L�J�Q�H�V��
droites. 

L'angle calculé dépend de la séquence des lignes sélectionnées (sens inverse des aiguilles d'une montre). 

 
�� 

Didacticiel rapide : 

1. Activez la fonction Calculer l'angle (la forme du curseur changera). 

2. Sélectionnez la première ligne. 

3. Sélectionnez la seconde ligne. 
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4. Vous avez également la possibilité de choisir l'angle correspondant (+-���������G�H�J�U�p�V�������G�
�D�M�R�X�W�H�U���V�R�X�V�W�U�D�L�U�H��
���������G�H�J�U�p�V���R�X���G�H���G�p�W�H�U�P�L�Q�H�U���O�D���E�L�V�V�H�F�W�U�L�F�H���G�H���O�
�D�Q�J�O�H�� 

5. Cliquez sur Stocker pour restaurer la variable d'angle ultérieurement. 

�� 

De plus, les angles calculés peuvent être tracés dans la fenêtre Carte. Activez l'option Dessiner. Le dessin 
disparaît une fois que vous avez cliqué sur le bouton Stocker ou Annuler. 

�� 

   

�� 
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�� 

   

�� 
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�� 

   

�� 

   

�� 
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�� 

�� 

 Remarque :  

�z Le résultat peut être mis en cache à l'aide du bouton Stocker et être utilisé/extrait ultérieurement dans 
une autre fonction �*�H�R�$�6����MapCAD, par exemple Saisie polaire. 

�z Les objets à sélectionner lors de la définition de l'angle peuvent être stockés dans différentes couches 
mais ils doivent être sélectionnables. 

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �:  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �:  �� 

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �:  �� 

 
Rectangle �;  �� 

Rectangle arrondi �:  �� 
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 Calculer direction  

�� 

Calculer la direction d'un segment de ligne  

�� 

La direction correspond à l'angle formé par l'axe horizontal et un segment de ligne. Un segment de ligne peut 
également être un élément d'une région. 

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Activez la fonction Calculer direction. 

2. Sélectionnez l'élément de ligne. 

 
 

3. Vous pouvez également sélectionner la direction opposée (+/-���������G�H�J�U�p�V���� 

 
 

  

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

  
Collection �;  �� 
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4. Cliquez sur Stocker pour stocker la variable de l'angle pour une utilisation ultérieure. 

�� 

�� 

 Remarque �V��: 

�z Le résultat peut être mis en cache en appuyant sur le bouton Stocker et être utilisé/extrait 
ultérieurement dans d'autres fonctions MapCAD telles que Saisie polaire. 

�z L'objet à sélectionner lors de la définition de la direction doit se trouver dans une couche 
sélectionnable. 

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Annotation 

  
Point �:  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �:  �� 

  
Polygone/Région �;  �� 

  
Ellipse �:  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �:  �� 

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

Collection 
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 Produire parallèle  

�� 

Crée la parallèle d'un objet  

�� 

La fonction Produire parallèle permet de créer des parallèles de types de ligne ou de région d'objets. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H�������W�U�D�Y�D�X�[���G�
�H�Q�W�U�H�W�L�H�Q���G�H�V���U�R�X�W�H�V 
Vous avez numérisé l'axe de la zone de travaux prévus. Sélectionnez la polyligne et activez le bouton Produire 
parallèle. À une distance de 2���P���G�H���O�
�D�[�H�����O�H�V���S�D�U�D�O�O�q�O�H�V���V�R�Q�W���F�U�p�p�H�V���H�W���O�H�V���H�[�W�U�p�P�L�W�p�V���G�H���O�D���O�L�J�Q�H���I�H�U�P�p�H�V����
créant ainsi un objet région. L'axe d'origine est supprimé automatiquement. 

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Sélectionnez les objets dont vous souhaitez créer la parallèle à l'aide d'une des fonctions de sélection 
MapInfo et activez l'outil Produire parallèle, puis saisissez les paramètres correspondants. 

 

�� 

2. Entrez la distance et la méthode de création de la parallèle (à droite, à gauche ou des deux côtés des 
objets). Vous pouvez également définir les styles (trame et type de ligne) des objets qui seront créés. 
De plus, vous avez la possibilité d'appliquer plusieurs options : 
Fermer les fins de lignes  
Les extrémités des lignes de la parallèle créée sont jointes à l'objet source. 
Créer surfaces  
L'option ci-dessus permet d'indiquer si les objets créés doivent être des régions (polygone). 
Supprimer l'objet original  
Crée les parallèles et supprime les objets source sélectionnés. 
Montrer la direction de ligne  
Les options Gauche et Droite dépendent du sens de numérisation de la ligne. Cette option permet 
d'afficher le sens, qui vous est peut-être inconnu. 
 

  
�;  �� 
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�� 

3. Confirmez les paramètres à l'aide de l'option Exécuter. 

 

�� 

�� 

 Remarque :  

�z Pour créer des parallèles, les objets source doivent être sélectionnés. 

�z Les nouveaux objets sont placés sur la couche modifiable. Cela signifie qu'un traitement sur plusieurs 
couches est également possible. 

�z Vous pouvez sélectionner plusieurs objets simultanément et créer des parallèles. 

�� 

�� 
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Types d'objet pris en charge  

�� 

 Découper une région  

�� 

Permet de découper des objets polygone/région  à l'aide d'une ligne ou d'une polyligne  «��virtuelle ��»  

�� 

La fonction Diviser une surface permet de diviser les objets région en deux en utilisant une ligne ou une 
polyligne virtuelle . 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

Parcelle avant le découpage 

Bouton Type d'objet Traitement Annotation 

  
Point �:  �� 

  
Ligne �;  Les objets résultat seront des 

objets polyligne. Les objets 
polyligne peuvent être 
reconvertis en objets ligne via 
la fonction Convertir 
polylignes en lignes . 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  Les objets résultat seront des 

objets polyligne. 

  
Polygone/Région �;  �� 

  
Ellipse �;  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �:  �� 

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

  
Collection �:  �� 
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�� 

Parcelle après le découpage 

  

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Sélectionnez l'objet (surface/région) à découper. L'objet cible doit se trouver sur la couche modifiable 
actuelle. 
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2. Activez la fonction Diviser une surface 
(le curseur prend la forme d'un réticule) 

3. Numérisez la ligne souhaitée en cliquant sur chaque noeud. Vous pouvez également utiliser la fonction 
de fusion de MapInfo. 

 
 

4. Double-cliquez pour appliquer la fonction de découpage. 
N'oubliez pas que vous devez commencer et terminer sur le bord ou en dehors de la zone sélectionnée. 
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�� 

�� 

 Remarque :  

�z L'objet cible doit être un objet polygone/région. 
Les ellipses, les rectangles et les rectangles arrondis ne sont pas pris en charge et doivent être 
convertis en régions avant le découpage. 

�� 

�� 

Types d'objet pris en charge  

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Annotation 

  
Point �:  �� 

  
Ligne �;  Les objets résultants sont des 

objets polyligne .Les objets 
polyligne peuvent être 
reconvertis en objets ligne 
avec la fonction Convertir 
polylignes en lignes. 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  Les objets résultants sont des 

objets polyligne. 

  
Polygone/Région �;  �� 

  
Ellipse �;  Les objets résultants sont des 

objets polygone/région. 

Rectangle �;  Les objets résultants sont des 
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 Accrocher lignes  

�� 

Les lignes ou les points sont accrochés et alignés le long de fonctions existantes  

�� 

Grâce à la fonction Accrocher lignes, il est possible de corriger les données incohérentes d'un point de vue 
géographique. La fonction recherche tous les objets de la couche de référence (voir «��Accrocher lignes 
�>�5�p�J�O�D�J�H�V�@��») au sein de la tolérance de numérisation (voir «��Paramètres [Rayon de tolérance] »). 

�� 

Exemple ���� 

Un coin de maison doit correspondre exactement à une limite de parcelle. 

   

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Avant de commencer, vous devez utiliser la fonction Accrocher lignes [Réglages] pour spécifier la couche 
de référence. 

2. Sélectionnez l'objet à traiter (l'objet doit se situer dans la couche actuellement modifiable). 

 

objets polygone/région. 

  
Rectangle arrondi �;  Les objets résultants sont des 

objets polygone/région. 

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

  
Collection �;  �� 
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3. Sélectionnez ensuite la fonction Accrocher lignes et cliquez sur le noeud à traiter. La distance entre le 
noeud de la couche cible et la ligne de la couche de référence doit être inférieure à la tolérance (voir 
«��Paramètres [Rayon de tolérance] »). 
 
Accrochez les lignes (premier coin de la maison), à l'endroit où la bordure de parcelle doit se situer dans 
la tolérance d'accrochage. 
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Accrochez les lignes (second coin de la maison), à l'endroit où la bordure de parcelle doit se situer dans 
la tolérance d'accrochage. 

 

 
 
La maison est alignée avec la limite de la parcelle. 
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�� 

�� 

 Remarque :  

�z Seuls les objets de la couche modifiable sont traités. Les objets de la couche de référence restent 
inchangés. Seule l'option Ajouter noeud a été activée (reportez-vous à la section «��Accrocher lignes 
�>�3�D�U�D�P�q�W�U�H�V�@��»). Dans ce cas, les noeuds sont insérés dans les objets de couche de référence, à 
l'endroit où les objets de la couche cible ont été accrochés. 

�� 

Accrocher lignes  
Sélectionnez la fonction et définissez la couche de référence souhaitée. 
Toutefois, la couche de référence ne peut pas être la couche Dessin. 
 
�(�[�H�P�S�O�H���� 

 
�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �:  �� 

  
Ligne �;  Les objets résultants sont des 

polylignes. Les objets 
polyligne peuvent être 
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 Rectangle pivoté  

�� 

Rectangle pivoté  

�� 

Grâce à cette fonction, vous pouvez créer des rectangles pivotés en utilisant la largeur et la hauteur saisies par 
l'utilisateur. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

�� 

Création de la ligne de base du rectangle et définition de la largeur et de la hauteur 

reconvertis en objets ligne 
avec la fonction Convertir 
polylignes en lignes. 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �:  �� 

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �:  �� 

 
Rectangle �;  Les objets résultants sont des 

objets polygone/région . 

  
Rectangle arrondi �:  �� 

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

  
Collection �:  �� 
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�� 

  

�� 

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Activez la fonction Rectangle pivoté. 
(La forme du curseur change.) 

2. Numérisez une ligne «���Y�L�U�W�X�H�O�O�H��» pour définir la direction/l'angle. 
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3. Vous pouvez maintenant définir la largeur et la hauteur. 

La largeur est calculée à partir de la longueur de la ligne virtuelle et elle peut être modifiée. 
Vous pouvez saisir la hauteur ; celle-ci sera conservée. 
La fonction Enregistrer la largeur permet de mettre en tampon la largeur.  

 
4. Vous obtiendrez un «��rectangle pivoté » en fonction de la direction/l'angle de la ligne virtuelle et de la 

largeur et hauteur saisies. 

 

 Ajouter un noeud  

�� 
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Ajouter des noeuds à des segments de ligne  

�� 

Cette fonction permet d'ajouter des noeuds à un objet ligne (ou au bord d'un objet) avec des distances fixes ou 
à l'aide d'un nombre défini de segments. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

Ligne de parcelle avant l'ajout de noeuds 

  

�� 

Ligne de parcelle après l'ajout de noeuds 

  

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Dans un premier temps, sélectionnez les objets à traiter. 

2. Choisissez ensuite la fonction Ajouter un noeud (la forme du curseur change). 

3. Avec le bouton gauche de la souris, cliquez sur le point de départ (vous pouvez également utiliser la 
fonction MapInfo de fusion). Ne relâchez pas le bouton de la souris. Choisissez ensuite le point final. 
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4. Lorsque vous relâchez le bouton, la boîte de dialogue apparaît. 

 
 
Longueur totale : la longueur totale de la ligne traitée apparaît comme information de base (non pas celle 
de la ligne numérisée virtuelle). 
Entrez le nombre de segments à obtenir en cliquant sur le bouton Diviser en X segments. 
Vous pouvez entrer des distances fixes ou, avec l'option «���Y�D�U�L�D�E�O�H��», calculer automatiquement des 
distances sur la base du nombre de segments. Cliquez sur OK pour ajouter les noeuds entre le point de 
départ et le point final sélectionnés. 
Entrez les valeurs souhaitées et confirmez en cliquant sur OK. 

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

Point �:  �� 

Page 41 sur 124Aperçu des fonctions

2010-03-31file://C:\Users\Signum\AppData\Local\Temp\~hh4AB3.htm



 Produire ligne/polyligne  

�� 

Grâce à cette fonction, vous pouvez numériser une polyligne en entrant la distance et l'angle de cha que 
noeud . 

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Activez la fonction Produire ligne/polyligne. 
(le curseur de la souris change d'aspect). 

2. Sélectionnez l'extrémité d'une ligne existante à l'aide de la fonctionnalité de fusion (appuyez sur «���6��» 
une fois). Vous avez également la possibilité de numériser une nouvelle ligne : accrochez une ligne ou 
une polyligne existante et, tout en maintenant le bouton de la souris enfoncé, procédez à un glissement 
dans la direction souhaitée. Dans ce cas, l'angle et la longueur de la ligne numérisée sont entrés en tant 
que premier segment de ligne. 

3. La direction de la ligne choisie est automatiquement calculée et ajoutée à la boîte de dialogue. 

4. Vous pouvez ensuite entrer de nouveaux segments de ligne en définissant l'angle et la distance. 
Vous avez également la possibilité d'ajuster le dessin avec les différentes options fournies : + / - degrés 
(ajout), le point de départ est la fin de la ligne, ajouter l'angle après la création, combiner à une polyligne. 
La fonction Produire ligne/polyligne permet de générer des segments de lignes de façon continue, en 
fonction des paramètres actuels. 

5. Le résultat est une polyligne. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

  

  
Ligne �;  Les objets résultants sont des 

objets polyligne. 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �:  �� 

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �:  �� 

 
Rectangle �;  Les objets résultants sont des 

objets polygone/région. 

  
Rectangle arrondi �:  �� 

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

  
Collection �;  �� 
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�� 

�� 

Dessin à main levée 

 

Informations correspondantes 

 

Saisie des valeurs souhaitées 

  

Dessin correspondant 

 

Extension du dessin Informations correspondantes 
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�� 

�� 

�� 

 Remarques :  

�z Les angles mathématiques correspondent au sens des aiguilles d'une montre (entrez des valeurs 
négatives pour le sens contraire). 

 Miroir horizontal  

 

 

Saisie des valeurs souhaitées 

  

Dessin correspondant 
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�� 

Symétrie d'objets à l'horizontale  

�� 

Une symétrie d'axe horizontal est appliquée par rapport au centroïde des objets sélectionnés. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

Arbres avant le miroir horizontal 

  

�� 

Arbres après le miroir horizontal 

  

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Sélectionnez les objets auxquels vous souhaitez appliquer un miroir horizontal. 
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2. Sélectionnez la fonction Miroir horizontal. 

 
�� 

�� 

 Remarque ���� 

�z Les distances verticales sont conservées. 

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �;  �� 

Ligne �;  �� 
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 Miroir vertical  

�� 

Symétrie d'objets à la verticale  

�� 

Une symétrie d'axe vertical est appliquée par rapport au centroïde de la sélection. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

Arbres avant le miroir vertical 

  

  

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  Les objets résultants sont des 

objets polyligne. 

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �;  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �;  �� 

  
Texte �;  �� 

  
Multipoint �;  �� 

  
Collection �;  �� 

Page 47 sur 124Aperçu des fonctions

2010-03-31file://C:\Users\Signum\AppData\Local\Temp\~hh4AB3.htm



�� 

Arbres après le miroir vertical 

  

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Sélectionnez les objets auxquels vous souhaitez appliquer un miroir vertical. 

 
 
2. Sélectionnez la fonction Miroir vertical. 
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�� 

�� 

 Remarques :  

�z Les distances horizontales sont conservées. 

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �;  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  Les objets résultants sont des 

objets polyligne. 

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �;  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �;  �� 

  
Texte �;  �� 
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 Déplacer l'original  

�� 

Déplacer des objets à l'aide d'un angle et de la distance  

�� 

Les objets sélectionnés peuvent être déplacés avec un angle et une distance libres. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

Création avant le déplacement 

  

�� 

Création après le déplacement 

  

�� 

  
Multipoint �;  �� 

  
Collection �;  �� 
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1. Sélectionnez les objets à déplacer via l'une des fonctions de sélection de MapInfo. 

2. Activez la fonction Déplacer. 

3. Dessinez une ligne pour définir la direction et la distance de votre choix. 
(Vous pouvez fusionner un objet existant.) 

 
 

 
 

4. Si nécessaire, modifiez la direction et la distance, puis confirmez en cliquant sur OK. 
Restaurez la direction depuis un cache : 
Si un angle a été mis en cache via la fonction Calculer l'angle ou Calculer direction, vous pouvez 
extraire l'angle avec la liste déroulante. 
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�� 

�� 

Types d'objet pris en charge  

�� 

 Rotation  

Bouton Type d'objet Traitement Annotation 

  
Point �;  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  �� 

  
Polygone/Région �;  �� 

  
Ellipse �;  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �;  �� 

  
Texte �;  �� 

  
Multipoint �;  �� 

  
Collection �;  �� 
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�� 

Utilisez cette fonction pour faire pivoter des objets.  

�� 

Les objets sélectionnés font l'objet d'une rotation autour du point défini. La couche dessin est nécessaire pour 
les objets temporaires (cadre englobant). 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H�������� 

Rotation d'un objet ligne de 45���G�H�J�U�p�V���G�D�Q�V���O�H���V�H�Q�V���G�H�V���D�L�J�X�L�O�O�H�V���G�
�X�Q�H���P�R�Q�W�U�H����droite). Centre de rotatio�Q������
noeud à l'extrémité de la ligne. 

Ligne avant rotation 

  

�� 

Ligne après rotation 

  

�� 

�(�[�H�P�S�O�H�������� 

Rotation de deux objets région d'environ 17���G�H�J�U�p�V���G�D�Q�V���O�H���V�H�Q�V���L�Q�Y�H�U�V�H���G�H�V���D�L�J�X�L�O�O�H�V���G�
�X�Q�H���P�R�Q�W�U�H����gauche). 
Centre de rotation : bâtiment de gauche, angle inférieur gauche. 

Régions avant rotation 
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�� 

Régions après rotation 

  

�� 

1. Avec l'une des fonctions de sélection MapInfo, sélectionnez le ou les objets que vous souhaitez faire 
pivoter. 

2. Activez la fonction Rotation. 

3. Sélectionnez le point autour duquel vous souhaitez faire pivoter les objets 
(utilisez éventuellement la fonctionnalité de fusion MapInfo). 
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4. Entrez l'angle de rotation. 
Restaurez la direction à partir du cache : 
Si un angle a été mis en cache avec la fonction Calculer l'angle ou Calculer direction, vous pouvez 
l'extraire avec la liste déroulante. 
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5. Cliquez sur les boutons Gauche ou Droite pour appliquer la rotation. 
Cliquez sur OK pour terminer ou sur Ignorer pour quitter sans appliquer les modifications. 

 
 

 
 
Options supplémentaires : 
Cadre englobant :  
Si vous procédez à la rotation d'objets complexes (qui présentent un grand nombre de noeuds), 
susceptible d'être consommatrice de temps, vous avez la possibilité d'afficher le cadre englobant et de 
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faire pivoter ce dernier (prévisualisation) jusqu'à ce que vous obteniez l'angle souhaité. La rotation 
réelle a lieu lorsque vous appuyez sur <OK> (cette option ne fonctionne pas dans la couche dessin car 
cette dernière est nécessaire pour les objets temporaires). 

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

 Ligne de mesure  

�� 

Dessin de  lignes de mesure  

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

Parcelle avant mesure 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �;  �� 

  
Ligne �;  Les objets résultants sont des 

objets polyligne. Les objets 
polyligne peuvent être 
reconvertis en objets ligne 
avec la fonction Convertir 
polylignes en lignes. 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  Les objets résultants sont des 

objets polyligne. 

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �;  Les objets résultants sont des 

objets polygone/région. 

 
Rectangle �;  Les objets résultants sont des 

objets polygone/région. 

  
Rectangle arrondi �;  Les objets résultants sont des 

objets polygone/région. 

  
Texte �;  Les objets texte font l'objet 

d'une rotation, mais 
l'alignement du texte n'est 
pas modifié. 

  
Multipoint �;  �� 

  
Collection �;  �� 
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�� 

Parcelle avec lignes de mesure 

  

�� 

Didacticiel rapide : 

Pour générer une ligne de mesure, procédez comme suit : 

1. Activez la fonction Ligne de mesure. 

2. Numérisez une ligne avec la méthode de votre choix. 
Si nécessaire, vous pouvez activer la fonction de fusion en appuyant sur la touche S. 
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�� 

 Remarque ���� 

�z Les lignes de mesure sont dessinées dans la couche «���0�D�S�&�$�'�B�'�L�P�H�Q�V�L�R�Q�L�Q�J��». 

�z Pour supprimer une ligne de mesure, basculez la couche «���0�D�S�&�$�'�B�'�L�P�H�Q�V�L�R�Q�L�Q�J��» en mode 
modifiable, sélectionnez la ligne et supprimez-la. 

 Aligner horizontalement  

�� 

Aligner des objets horizontalement  

�� 

Les objets sélectionnés sont alignés horizontalement. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 
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Arbres avant l'alignement 

  

�� 

Arbres après l'alignement 

  

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Sélectionnez au moins deux objets à l'aide de l'une des fonctions de sélection MapInfo. 
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2. Activez la fonction Aligner horizontalement. 

3. Sélectionnez l'option d'alignement : à gauche, à droite, centré, réparti. 

 
 
À gauche : le point de référence est l'objet situé le plus à gauche. 
À droite : le point de référence est l'objet situé le plus à droite. 
�&�H�Q�W�U�p��: le point de référence est le centre de la sélection. 
�5�p�S�D�U�W�L��: répartition régulière entre l'objet situé le plus à gauche et l'objet situé le plus à droite. 

 

�� 

�� 
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 Remarque :  

�z Les distances verticales sont conservées. 

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

 Aligner verticalement  

�� 

Aligner des objets verticalement  

�� 

Les objets sélectionnés sont alignés verticalement. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

Arbres avant l'alignement 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �;  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  Les objets résultants sont des 

objets polyligne. 

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �;  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �;  �� 

  
Texte �;  �� 

  
Multipoint �;  �� 

  
Collection �;  �� 
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�� 

Arbres après l'alignement 

  

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Sélectionnez au moins deux objets à l'aide de l'une des fonctions de sélection MapInfo. 
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2. Activez la fonction Aligner verticalement. 

3. Sélectionnez l'option d'alignement : en haut, en bas, centré, réparti. 

 
 
En bas : le point de référence est l'objet situé le plus en bas. 
En haut �������O�H���S�R�L�Q�W���G�H���U�p�I�p�U�H�Q�F�H���H�V�W���O�
�R�E�M�H�W���V�L�W�X�p���O�H���S�O�X�V���H�Q���K�D�X�W. 
�&�H�Q�W�U�p��: le point de référence est le centre de la sélection. 
�5�p�S�D�U�W�L��: répartition régulière entre l'objet le plus en haut et l'objet le plus en bas. 

 

�� 

�� 
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 Remarque :  

�z Les distances horizontales sont conservées. 

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

 Intersection de ligne  

�� 

Couper deux lignes ou polylignes à leur point d'intersection  

�� 

Si les lignes ne marquent pas d'intersection, elles sont étendues jusqu'à ce que les extrémités se rejoignent. 

Si les lignes marquent déjà une intersection, elles sont coupées au niveau du point d'intersection.  

�� 

�(�[�H�P�S�O�H�������� 

Extension des lignes et coupe 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �;  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  Les objets résultants sont des 

objets polyligne. 

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �;  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �;  �� 

  
Texte �;  �� 

  
Multipoint �;  �� 

  
Collection �;  �� 
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�� 

  

�� 

�(�[�H�P�S�O�H�������� 

Coupe des parties en excès à l'intersection : 
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�� 

  

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Sélectionnez la fonction Intersection de ligne. 

2. Définissez la fin de la première ligne 
(veillez à ne pas sélectionner la mauvaise extrémité). 

3. Définissez la fin de la seconde ligne 
(veillez à ne pas sélectionner la mauvaise extrémité). 
 
Ex�H�P�S�O�H�������H�[�W�H�Q�V�L�R�Q���G�H���O�L�J�Q�H 
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�(�[�H�P�S�O�H�������F�R�X�S�H���G�H�V parties en excès 

 
 

4. Si les lignes marquent une intersection, vous êtes invité à confirmer ou non, pour chaque ligne, la coupe 
de l'extrémité. 
Cliquez sur Oui ou Non, selon votre choix. 
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�� 

�� 

 Attention :  

�z Les deux lignes/polylignes des exemples précédents sont issues de la même couche modifiable. 
Dans certains cas, la fonction Intersection de ligne modifie vos dessins dans les couches non 
modifiables. Exemple : vous sélectionnez une ligne/polyligne de la couche modifiable conjointement 
avec une autre ligne/polyligne d'une autre couche. Dans ce cas, LES �'�(�8�;���R�E�M�H�W�V���G�H�V���'�(�8�;���F�R�X�F�K�H�V��
sont modifiés. 

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �:  �� 

Ligne �;  �� 
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 Créer arc  

�� 

Créer un arc/chanfrein au niveau  de l'intersection de deux lignes  

�� 

Cette fonction permet de créer un arc ou une ligne reliant les extrémités de deux lignes. 

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Activez la fonction Créer arc. 

2. Sélectionnez l'extrémité de la première ligne (tolérance de fusion). Veillez à ne pas sélectionner la 
mauvaise extrémité de ligne. 

3. Sélectionnez l'extrémité de la deuxième ligne (tolérance de fusion). Veillez à ne pas sélectionner la 
mauvaise extrémité de ligne. 

4. Entrez le rayon souhaité ainsi que la longueur de segment , le nombre de segments (arc) ou la distance 
d' intersection de la ligne�������H�W���G�H���O�D���O�L�J�Q�H��������chanfrein) 

5. Cliquez sur Exécuter pour créer l'arc ou la ligne (chanfrein). 

�� 

  

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �:  �� 

  
Polygone/région �:  �� 

  
Ellipse �:  �� 

 
Rectangle �:  �� 

  
Rectangle arrondi �:  �� 

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

  
Collection �:  �� 
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�� 

�(�[�H�P�S�O�H������-��Arc ���� 

�� 

�� 

Saisie des valeurs souhaitées 

 

Dessin correspondant 

 

Illustration �� 
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�� 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H������-���&�K�D�Q�I�U�H�L�Q��: 

�� 

�� 

 

Saisie des valeurs souhaitées 

 

Dessin correspondant 

 

Illustration �� 
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�� 

�� 

 Attention :  

�z Les deux lignes/polylignes des exemples précédents sont issues de la même couche modifiable. 
Dans certains cas, la fonction Créer arc modifie vos dessins dans les couches non modifiables. 
�(�[�H�P�S�O�H�������Y�R�X�V���V�p�O�H�F�W�L�R�Q�Q�H�]���X�Q�H���O�L�J�Q�H���S�R�O�\�O�L�J�Q�H���G�H���O�D���F�R�X�F�K�H���P�R�G�L�I�L�D�E�O�H���F�R�Q�M�R�L�Q�W�H�P�H�Q�W���D�Y�H�F��une autre 
ligne/polyligne d'une autre couche. Dans ce cas, LES DEUX objets des DEUX couches sont modifiés. 

�� 

 Remarque :  

�z Si l'un des objets sélectionnés se trouve dans une couche en lecture seule ou si vous avez sélectionné 
une ligne et un segment de polygone, seul l'objet ligne modifiable est ajusté. Dans ce cas, un 
avertissement apparaît, vous indiquant de vérifier le résultat : 
 

  

�z L'élément arc créé avec cette fonction est enregistré dans la même couche que la première ligne 
sélectionnée. Si la première ligne sélectionnée se situe dans une couche protégée en écriture, il n'est 
pas possible d'utiliser cette fonction. Dans ce cas, sélectionnez d'abord la ligne modifiable. 

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

 

Page 73 sur 124Aperçu des fonctions

2010-03-31file://C:\Users\Signum\AppData\Local\Temp\~hh4AB3.htm



 Intersecter arcs  

�� 

Crée l'intersection de deux objets arc  

�� 

Cette fonction permet de calculer l'intersection de deux arcs en sélectionnant leur centre et en entrant leur 
rayon. Les deux points d'intersection des arcs seront calculés et créés sur la couche Dessin. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �:  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �:  �� 

  
Polygone/région �:  �� 

  
Ellipse �:  �� 

 
Rectangle �:  �� 

  
Rectangle arrondi �:  �� 

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

  
Collection �:  �� 
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�� 

  

�� 

Didacticiel rapide : 

Pour créer l'intersection de deux arcs, procédez comme suit : 

1. Activez la fonction Intersecter arcs. 

2. Sélectionnez le premier point. 

3. Sélectionnez le deuxième point. 
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4. Entrez les valeurs du rayon 1 et du rayon 2, puis confirmez en cliquant sur Exécuter. 

 
 

 

 Saisie polaire  

�� 

Création d'une ligne avec l'angle et la direction  

�� 

Cette fonction permet de créer une ligne à partir d'un point de départ défini en fonction de la direction et de 
l'angle indiqués par l'utilisateur. 

�� 
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�(�[�H�P�S�O�H���� 

  

�� 

  

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Sélectionnez la fonction Saisie polaire. 

2. Numérisez une ligne ou cliquez sur le point de départ 
(utilisez éventuellement la fonctionnalité de fusion MapInfo). 
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Dans la boîte de dialogue, les valeurs actuelles sont affichées. 

 
3. Entrez les valeurs souhaitées pour la longueur et l'angle. 

Vous pouvez également récupérer la valeur stockée pour l'angle à l'aide de la fonction Calculer direction. 
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 Angle droit  

�� 

Permet de tracer les lignes à angle droit  

�� 

La ligne sera créée en fonction de la direction prédéfinie approximative, selon un angle de 90 degrés par 
rapport à l'objet sélectionné (dans la couche modifiable). 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

  

�� 
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�� 

Didacticiel rapide : 

1. Activez la fonction Angle droit. 

2. Numérisez une ligne selon un angle approximatif de 90 degrés par rapport à l'objet souhaité. L'objet doit 
se situer dans la tolérance de sélection (cercle de tolérance). 

 
 

3. Entrez la longueur de la ligne à tracer. Vous pouvez éventuellement insérer un noeud au point 
d'intersection. 

 

�� 
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�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

 Perpendiculaire  

�� 

Dessin e une ligne perpendiculaire  

�� 

La ligne sera créée perpendiculairement au segment d'un objet (dans une couche modifiable). 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �:  �� 

  
Ligne �;  Si l'option Ajouter noeud est 

sélectionnée, l'objet résultant 
(avec le noeud ajouté) est un 
objet polyligne. 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �:  �� 

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �:  �� 

 
Rectangle �:  �� 

  
Rectangle arrondi �:  �� 

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

  
Collection �:  �� 
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�� 

  

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Activez la fonction Perpendiculaire. 

2. Placez le premier noeud à l'endroit où la ligne doit démarrer. Définissez le second noeud sur le segment 
de ligne. 
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�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �:  �� 

  
Ligne �;  Si l'option Ajouter noeud est 

sélectionnée, l'objet résultant 
(avec le noeud ajouté) est un 
objet polyligne. 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �:  �� 

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �:  �� 

 
Rectangle �:  �� 

  
Rectangle arrondi �:  �� 

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

  
Collection �:  �� 

Page 83 sur 124Aperçu des fonctions

2010-03-31file://C:\Users\Signum\AppData\Local\Temp\~hh4AB3.htm



 Texte dans Table  

�� 

Les informations texte des objets texte  peuvent être  transférées  dans la table  de ceux -ci ou dans celle 
des régions contenues ou des lignes sous -jacentes  

�� 

Cette fonction permet d'écrire le contenu des objets texte, situés dans des polygones/régions ou sur des 
lignes/polylignes dans la table des polygones/lignes. La colonne dans laquelle le texte sera saisi doit être de 
type «���W�H�[�W�H��». 

�� 

1. Activez la fenêtre Carte contenant les objets texte et sélectionnez la fonction Texte dans Table.  

2. Sélectionnez la table à mettre à jour, la colonne dans laquelle les entrées de texte doivent être écrites, 
ainsi que la table contenant les objets texte. 

�� 

�2�S�W�L�R�Q������ 

Les informations texte des objets texte peuvent être ajoutées en tant qu' attribut de table dans la table de texte 
elle-même (cible = source). 

�� 

�2�S�W�L�R�Q������ 

Les informations texte des objets texte placés dans les éléments de polygone/région p euvent être ajoutées en 
tant qu 'attribut de table dans la table de région. 

�� 

�2�S�W�L�R�Q������ 

Les informations texte des objets texte placés au-dessus des éléments de ligne/polyligne peuvent être ajoutées 
en tant qu'attribut dans la table de ligne/polyligne. 

�� 

 Remarque :  

�z Les objets texte et les objets région/ligne ne doivent pas nécessairement se trouver dans la même 
couche.  

�� 

�(�[�H�P�S�O�H�����������R�E�M�H�W�V���O�L�J�Q�H���H�W���W�H�[�W�H 

Objets ligne à partir d'une importation DXF – Fenêtres Carte et Données : 
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Objets texte à partir d'une importation DXF – Fenêtres Carte et Données : 

  

Les deux couches dans une seule fenêtre Carte : 
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�� 

La fonction Gestion tables de MapInfo permet de définir une nouvelle colonne et d'ajouter les informations texte 
à la table «���S�L�S�H�O�L�Q�H�B�G�L�D�P�H�W�H�U��» comme expliqué ci-dessus. 

�� 
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�� 

La fonction Gestion tables de MapInfo permet de définir une nouvelle colonne et d'ajouter les informations texte 
à la table «���S�L�S�H�O�L�Q�H��» comme expliqué ci-dessus. 

�� 
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�� 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H�����������R�E�M�H�W�V���U�p�J�L�R�Q���H�W���W�H�[�W�H 

Objets surface et texte que vous obtenez, par exemple, lors d'une importation DXF : 
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Objets texte à partir d'une importation DXF  – Fenêtres Carte et Données���� 

  

Les deux couches dans une seule fenêtre Carte : 
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�� 

La fonction Gestion tables de MapInfo permet de définir une nouvelle colonne et d'ajouter les informations texte 
à la table «���Q�X�P�p�U�R�B�S�D�U�F�H�O�O�H��» comme expliqué ci-dessus. 

�� 
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�� 

La fonction Gestion tables de MapInfo permet de définir une nouvelle colonne et d'ajouter les informations texte 
à la table «���S�D�U�F�H�O�O�O�H�V��» comme expliqué ci-dessus. 

�� 

Page 93 sur 124Aperçu des fonctions

2010-03-31file://C:\Users\Signum\AppData\Local\Temp\~hh4AB3.htm
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 Cercle avec trois points  

�� 

Cercle avec trois points  

�� 

La commande Cercle avec trois points crée un objet cercle (ellipse) avec trois points. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

  

�� 
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�� 

Didacticiel rapide : 

1. Activez le bouton Cercle avec trois points. 

2. Numérisez les trois points nécessaires et terminez en double-cliquant sur le troisième point. 

 

 Arc avec trois points/Arc avec deux points et rayon  

�� 

Arc avec trois points  

�� 

La commande Arc avec trois points crée un objet arc à partir de trois points. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 
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�� 

  

�� 

Didacticiel rapide : 

1. Activez le bouton Arc avec trois points, Arc avec deux points et rayon. 

2. Numérisez les points nécessaires et terminez en double-cliquant sur le troisième point. 
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�� 

�� 

�� 

Arc avec deux points et rayon  

�� 

La commande Arc avec deux points et rayon crée un objet arc à partir de deux points et du rayon. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

 
�� 
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�� 

�� 

Didacticiel rapide :  

1. Activez le bouton Arc avec trois points, Arc avec deux points et rayon. 

2. Numérisez la ligne avec les deux points et terminez en double-cliquant sur le deuxième point. Vous 
pouvez alors indiquer les paramètres nécessaires. 

 
 

3. Vous pouvez entrer le rayon du cercle associé et choisir entre l'arc le plus petit et le plus grand, ou créer 
un demi-cercle. Lorsque vous entrez la position, vous pouvez indiquer si l'arc sera situé à gauche ou à 
droite de la ligne numérisée. 
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�� 

Exemple ��������: 

 
�� 

 
�� 

Exemple ��������: 

Page 100 sur 124Aperçu des fonctions

2010-03-31file://C:\Users\Signum\AppData\Local\Temp\~hh4AB3.htm



 
�� 

 
�� 

Exemple ��������: 

 
�� 
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�� 

Exemple ��������: 

 
�� 

 
�� 

Exemple ��������: 
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�� 

 
�� 

Exemple ��������: 

 
�� 
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 Créer lignes avec base de données  

�� 

Créer des lignes à partir des informations d'une table  

�� 

Cette fonction permet de créer des objets ligne (de deux noeuds) à partir de bases de données conséquentes. 
La table contenant les informations de ligne doit présenter au moins quatre colonnes numériques avec des 
valeurs de coordonnées et doit être cartographiable.  

�� 

Activez le bouton Créer lignes avec base de données. La boîte de dialogue suivante apparaît : 

  

Choisissez une table ou une sélection pour la création des objets ligne. Entrez les quatre colonnes des 
coordonnées X et Y pour le point initial et le point final. 

Vous pouvez définir un style pour vos objets ligne à l'aide du bouton Style ligne. 

Sélectionnez l'option Seulement lignes sans objets pour ignorer les jeux de données incluant des objets 
graphiques déjà attribués. De cette façon, vous pouvez créer des objets pour des jeux de données et les lier 
ultérieurement à des données existantes. 

Utilisez l'option Toutes les lignes pour remplacer tous les objets graphiques et créer une ligne pour chaque jeu 
de données. 
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�� 

Exemple de table de ligne : 

  

  

�� 

�� 

 �5�H�P�D�U�T�X�H���� 

�z Les jeux de données présentant des valeurs de coordonnées égales à 0 sont ignorés. 

 Créer polylignes avec base de données  

�� 

Créer des polylignes à partir des informations d'une table  

�� 

Cette fonction permet de créer des objets polyligne à partir de bases de données conséquentes. Il est possible 
d'utiliser l'intégralité de la table et une sélection unique. 

La table doit présenter au moins trois colonnes : 
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�z �'�H�X�[���F�R�O�R�Q�Q�H�V���G�R�L�Y�H�Q�W���F�R�Q�W�H�Q�L�U���G�H�V���Y�D�O�H�X�U�V���G�H���F�R�R�U�G�R�Q�Q�p�H�V���Q�X�P�p�U�L�T�X�H�V�� 

�z La troisième colonne contient une clé faisant référence aux jeux de données. 

Une quatrième colonne facultative peut définir la séquence de noeud de polygone (numéro de noeud). Si vous 
utilisez des numéros de noeud, leur attribution doit être claire de façon à éviter des résultats erronés issus de 
doubles entrées. En outre, ces numéros de noeud doivent être attribués pour tous les polygones. Si l'attribution 
de noeud n'est pas appliquée, la colonne clé représente le numéro de noeud. Dans ce cas, les jeux de 
données sont traités et attribués de façon séquentielle. 

En principe, vous avez besoin d'au moins deux jeux de données par clé pour créer un polygone. 

�� 

Exemple de liste de noeuds : 

 
�� 

�� 

Activez le bouton Créer polylignes avec base de données. La boîte de dialogue suivante apparaît : 
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Choisissez une table ou une sélection contenant la liste de coordonnées à partir de laquelle vous souhaitez 
créer des objets polyligne. Dans la liste sélective, toutes les tables non protégées en écriture sont disponibles. 

Entrez les colonnes des valeurs de coordonnées X et Y. Choisissez ensuite la colonne contenant la clé (et, par 
conséquent, contenant les informations d'attribution des jeux de données relatifs aux polygones uniques). Les 
détails relatifs au numéro de noeud sont facultatifs (choisissez ici une colonne déclarant l'ordre du jeu de 
données). 

Dans le champ Couche cible, choisissez une table cartographiable et entrez la colonne (cible d'enregistrement 
de la clé spécifique de la table source). 

�� 
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�� 

�� 

 �5�H�P�D�U�T�X�H���� 

�z Les jeux de données présentant des valeurs de coordonnées égales à 0 sont ignorés. 

 Cercle à partir du centre et du rayon/diamètre  

�� 

Cercle à partir du centre et du rayon/diamètre  

Il s'agit d'une alternative efficace à la fonctionnalité standard de MapInfo <Créer points…>. 

�� 

Pour une table contenant des informations sur les coordonnées, il est possible de créer des objets/cellules. 
Pour cela, vous devez disposer d'une table avec la structure suivante : 

�� 

  

�� 

�z Tout comme pour la fonctionnalité standard de MapInfo <Créer points…>, deux colonnes contenant les 
informations de coordonnées sont nécessaires. 

�z Pour évaluer le rayon/diamètre, vous devez disposer d'une colonne supplémentaire présentant les 
informations correspondantes. 

�z Vous pouvez également définir une valeur standard pour le rayon/diamètre manuellement. 

�� 

�7�D�E�O�H���� choisissez la table avec laquelle créer des objets cercle. 

�&�R�R�U�G�R�Q�Q�p�H�V���[���� choisissez la colonne contenant les valeurs x. 

�&�R�R�U�G�R�Q�Q�p�H�V���\���� choisissez la colonne contenant les valeurs y. 
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Diamètre/Rayon  

���'�L�D�P�q�W�U�H���� entrez le diamètre. 

��ou 

���5�D�\�R�Q���� entrez le rayon. 

���&�R�O�R�Q�Q�H��: choisissez la colonne contenant les valeurs de rayon/diamètre. 

���R�X 

��Par défaut :  entrez une valeur par défaut. 

�� 

Seulement lignes sans objets  

La fonction Cercle à partir du centre et du rayon/diamètre ne crée que des objets/cellules à partir de jeux de 
données/lignes, qui n'existent pas encore. 

Toutes les lignes  

Les objets/cellules seront créés pour tous les jeux de données. Les objets cartographiques existants seront 
déplacés et recréés. 

�� 

 Remarque :  

�z La table à partir de laquelle vous souhaitez créer les objets cercle doit comporter au moins une colonne 
pour les coordonnées x et y, et éventuellement une autre contenant les informations relatives au 
rayon/diamètre du cercle. 
Ces trois colonnes doivent être définies sur le type de données numérique. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H�������� valeurs identiques de rayon ou de diamètre 
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�� 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H������: valeurs différentes de rayon ou de diamètre 
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 Paramètres  

�� 

Paramètres MapCAD  

�� 

  

�� 

�� 

Limites  
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�*�H�R�$�6���0�D�S�&�$�'���R�I�I�U�H���O�D���S�R�V�V�L�E�L�O�L�W�p���G�H���G�p�W�H�U�P�L�Q�H�U���O�H�V���O�L�P�L�W�H�V���D�X�W�R�P�D�W�L�T�X�H�P�H�Q�W���� 

�z D'après la fenêtre Carte active : les limites sont déterminées par rapport à la zone visible dans la 
fenêtre Carte active (les limites représentent trois fois la taille de la fenêtre). 

 
 

�z D'après les limites maximales de l'objet : les limites du plus grand objet de la fenêtre Carte active sont 
copiées (la couche Dessin et les couches raster ne sont pas prises en compte). 

 
 

�z D'après les limites maximales de la couche : les limites de la plus grande couche de la fenêtre Carte 
active sont copiées (la couche Dessin et les couches raster ne sont pas prises en compte). 

 

�� 

 Vous pouvez choisir les informations relatives aux limites actuelles. 
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�� 

 �5�H�P�D�U�T�X�H���� 

�z Si la projection latitude/longitude est activée, ou que seules les couches raster sont ouvertes, les 
paramètres de limites sont désactivés. 
(<Carte> <Options> <Projection…>) 

 

�� 

�� 

Rayon de tolérance  

Afin de fusionner un objet de manière précise, vous avez la possibilité de choisir parmi trois tailles différentes 
de curseur. 

Les tailles du rayon de tolérance sont les suivantes : 

�z petit/moyen/grand  
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�� 

�� 

Options  

�z Ajouter un noeud  
Le paramètre Ajouter un noeud peut être utilisé comme paramètre par défaut pour certaines fonctions 
MapCAD, comme Angle droit par exemple. Lorsque l'option Ajouter noeud est sélectionnée, les 
fonctions Perpendiculaire et Angle droit convertissent les rectangles en objets région. Vous pouvez 
également déterminer si d'autres noeuds doivent être insérés dans la couche de référence dans 
laquelle les objets sont fusionnés (Accrocher lignes). 

�z Accrocher les lignes  
Sélectionnez cette fonction puis indiquez la couche de référence souhaitée. 
La couche de référence ne peut cependant pas être la couche Dessin. 
 
�(�[�H�P�S�O�H���� 

 
 
Reportez-vous également à la section : Accrocher les lignes 

�� 

�� 

Boîte à outils  

Grâce à cette boîte de dialogue, l'utilisateur peut activer/désactiver les fonctions souhaitées en 
sélectionnant/désélectionnant les cases à cocher correspondantes. 

�� 
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 Convertir en rectangle  

�� 

Convertir des régions  en rectangles  

�� 

Vous ne pouvez utiliser cette fonction qu'avec des objets région qui ressemblent à des rectangles mais qui ont 
été enregistrés en tant que régions. 

MapCAD doit convertir des rectangles en régions conjointement avec la fonction Rotation. Avec la fonction de 
conversion en rectangle, vous pouvez «���U�H�F�R�Q�Y�H�U�W�L�U��» des régions en rectangles. 

�� 

Pour convertir un objet région en objet rectangle : 

1. Activez la fenêtre Carte. 

2. Rendez modifiable la couche contenant les objets souhaités. 

3. Sélectionnez un objet (ou plusieurs objets) r égion dans la couche modifiable. 

4. Choisissez Objets > Convertir en rectangle. 

�� 
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�� 

 Remarques :  

�z GeoAS����MapCAD convertit chaque objet sélectionné en un rectangle distinct. Pour assembler les 
rectangles, utilisez la fonction Assembler. 

�z GeoAS����MapCAD attribue automatiquement le style de région actuel à chaque rectangle. Vous pouvez 
le modifier en choisissant Options > Style polygones. 

 Convertir polylignes en lignes  

�� 

Convertir polylignes en ligne s 

�� 

Vous ne pouvez utiliser cette fonction qu'avec les polylignes à une section comportant seulement 2 noeuds 
(début et fin). 

�� 

MapCAD doit convertir les lignes en polylignes conjointement avec la fonction Rotation. Avec la fonction de 
conversion en lignes, vous pouvez «���U�H�F�R�Q�Y�H�U�W�L�U��» des polylignes en lignes. 

�� 

Pour convertir un objet polyligne en objet ligne���� 

1. Activez la fenêtre Carte. 

2. Rendez modifiable la couche contenant les objets souhaités. 

3. Sélectionnez un objet (ou plusieurs objets) polyligne dans la couche modifiable. 

4. Choisissez des objets à convertir en lignes. 

 Déplacer noeuds dans différentes couches  

�� 

Cette commande vise à compléter la commande Modifier objets de MapInfo et permet d'éviter les 
chevauchements et les écarts entre des objets graphiques superposés dans différentes couches. 

�� 

La fonction standard Modifier objets de MapInfo Professional permet de déplacer les noeuds de plusieurs 
objets uniquement dans la MÊME couche. Si des noeuds doivent être déplacés ensemble avec des noeuds 
identiques dans des objets avoisinants, vous devez sélectionner l'option adéquate dans la boîte de dialogue 
des paramètres MapInfo (Options > Préférences > Fenêtre Carte  > Modification > Synchroniser les noeuds 
dans���!���/�D���P�r�P�H���F�R�X�F�K�H). 

�� 

La commande Déplacer noeuds dans différentes couches  permet également de déplacer des noeuds 
identiques dans des couches différentes simultanément. Toutes les couches contenant des objets dont vous 
souhaitez déplacer les noeuds doivent être sélectionnables (> Contrôle des couches). 

�� 

Assurez-vous que toutes les couches contenant des objets qui présentent des noeuds identiques à ceux de 
votre objet principal sont sélectionnables. 

Vérifiez que la fonction de fusion de MapInfo est activée (si ce n'est pas le cas, appuyez sur la touche S). 

Fusionnez le noeud à déplacer, cliquez dessus avec le bouton gauche de la souris et déplacez-le vers la 
nouvelle position, en maintenant le bouton de la souris appuyé. Lorsque vous relâchez le bouton de la souris, 
les autres noeuds identiques dans les autres couches sélectionnables sont également déplacés. 
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�� 

�� 

 Remarque ���� 

�z Vous ne pouvez déplacer que des noeuds provenant de couches sélectionnables. 

�z Les tables en lecture seule ne sont pas prises en charge. 

�� 

Types d'objet pris en charge  

�� 

 Découper  en lignes  

�� 

Permet de découper les p olylignes ou polygones en segments d'une seule ligne . 

�� 

Un objet polyligne ou polygone peut être découpé en segments d'une seule ligne à l'aide de la fonction 
Découper en lignes. 

�� 

1. Sélectionnez la polyligne ou le polygone à découper. 

Bouton Type d'objet Traitement Annotation 

  
Point �;  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �:  �� 

  
Polygone/Région �;  �� 

  
Ellipse �:  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �:  �� 

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

  
Collection �:  �� 
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2. Utilisez la fonction Découper les polylignes en lignes. 

�� 

�� 

 Remarque :  

�z Les attributs de la source sont copiés vers les objets ligne. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

Avant le découpage : 

   

Après le découpage : 

   

�� 

�� 

Types d'objet pris en charge  
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�� 

 Diviser  en sections  

�� 

Diviser les régions combinées en régions simples  

�� 

Un objet région, qui se compose de plusieurs polygones/régions séparés dans l'espace, peut être divisé en 
objets région simples à l'aide de la fonction Diviser en sections. 

�� 

1. Sélectionnez l'objet global à diviser. 

2. Activez la fonction Diviser en sections. 

�� 

�� 

 Remarque :  

�z Les attributs de la source sont copiés dans les objets région. 

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Annotation 

  
Point �:  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �;  �� 

  
Polygone/Région �;  �� 

  
Ellipse �;  �� 

 
Rectangle �;  �� 

  
Rectangle arrondi �:  �� 

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

  
Collection �:  �� 
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�(�[�H�P�S�O�H���� 

Avant la �G�L�Y�L�V�L�R�Q��: 

   

Après la division : 

   

�� 

�� 

Types d'objets pris en charge  

�� 

Bouton Type d'objet Traitement Note 

  
Point �:  �� 

  
Ligne �;  Les objets résultants sont des 

objets polyligne. Les objets 
polyligne peuvent être 
reconvertis en objets ligne 
avec la fonction Convertir 
polylignes en lignes. 

Polyligne �;  �� 
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 Inverser la direction de ligne  

�� 

Inverser la direction de ligne  

�� 

Cette fonction permet d'inverser la direction de la ligne. 

�� 

�(�[�H�P�S�O�H���� 

   

�� 

  

  
Arc �;  Les objets résultants sont des 

objets polyligne. 

  
Polygone/région �;  �� 

  
Ellipse �;  Les objets résultants sont des 

objets polygone/région. 

 
Rectangle �;  Les objets résultants sont des 

objets polygone/région. Les 
objets résultants peuvent être 
reconvertis en objets 
rectangle avec la fonction 
Convertir en rectangle. 

  
Rectangle arrondi �:  �� 

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

  
Collection �:  �� 
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Si vous souhaitez modifier la direction d'une ligne, sélectionnez cette dernière et activez la fonction Inverser la 
direction de ligne. 

 
�� 

�� 

 Remarque :  

�z La fonction Affichage dans la boîte de dialogue Contrôle des couches de MapInfo permet d'afficher la 
direction de la ligne. 

 

�� 

�� 

Types d'objet pris en charge  
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�� 

Bouton Type d'objet Traitement Annotation 

  
Point �:  �� 

  
Ligne �;  �� 

  
Polyligne �;  �� 

  
Arc �:  �� 

  
Polygone/Région �;  �� 

  
Ellipse �:  �� 

 
Rectangle �:  �� 

  
Rectangle arrondi �:  �� 

  
Texte �:  �� 

  
Multipoint �:  �� 

  
Collection �:  �� 
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